
 

 

 

DEMO QUESTION PAPER 

सूचना Ĥौƭोिगकȧ पर आधाǐरत 

 

भाग 1: कंÜयूटर और इंटरनेट शÞदावली  

Q1. कंÜयूटर कȧ अèथायी (Volatile) मेमोरȣ िनàनिलǔखत मɅ से कौन-सी है? 

(A) ROM 

(B) RAM 

(C) Hard Disk 

(D) CD-ROM 

 उƣर: (B) RAM * åयाÉया: RAM (Random Access Memory) एक अèथायी मेमोरȣ है। 

इसमɅ डेटा तब तक रहता है जब तक कंÜयूटर चालू रहता है। ǒबजली कटते हȣ इसका 

डेटा नƴ हो जाता है। 

 

Q2. इंटरनेट पर Ǒकसी वेबसाइट या ǒविशƴ पेज का अनूठा पता Èया कहलाता है? 

(A) IP Address 

(B) URL 

(C) Domain Name 

(D) HTTP 

 उƣर: (B) URL * åयाÉया: URL का पूण[ Ǿप 'Uniform Resource Locator' है। यह 

इंटरनेट पर Ǒकसी भी वेब पेज का यूिनक एĜेस होता है, जसैे: 
https://www.google.com 

 

 

 



 

 

Q3. 'वãड[ वाइड वेब' (WWW) के आǒवçकारक कौन माने जाते हɇ? 

(A) ǒबल गेÒस 

(B) Ǒटम बन[स[-ली 

(C) एलन Òयूǐरंग 

(D) èटȣव जॉÞस 

 उƣर: (B) Ǒटम बन[स[-ली * åयाÉया: ǒĦǑटश वै£ािनक Ǒटम बन[स[-ली ने 1989 मɅ CERN 

मɅ काम करने के दौरान वãड[ वाइड वेब (WWW) का आǒवçकार Ǒकया था। 

 

Q4. कंÜयूटर का मÉुय काय[ चĐ Èया है? 

(A) Input → Output → Process 

(B) Input → Process → Output 

(C) Process → Input → Output 

(D) Output → Process → Input 

 उƣर: (B) Input → Process → Output * åयाÉया: कंÜयूटर सबसे पहले यूजर स ेडेटा 

लेता है (Input), Ǒफर सɅĚल Ĥोसेिसंग यूिनट (CPU) कȧ मदद स ेउस पर काम करता 

है (Process) और अंत मɅ पǐरणाम Ǒदखाता है (Output)। 

 

Q5. सुरǔ¢त वेबसाइटɉ के पते मɅ ĤयुƠ होने वाले 'HTTPS' मɅ 'S' का Èया अथ[ है? 

(A) Simple 

(B) System 

(C) Secure 

(D) Software 

 उƣर: (C) Secure * åयाÉया: HTTPS का पूण[ Ǿप 'Hypertext Transfer Protocol 

Secure' है। यह दशा[ता है Ǒक उस वेबसाइट और यूजर के बीच होने वाला डेटा 

Ěासंफर एǔÛĐÜटेड और सुरǔ¢त है। 

 

 



 

 

Q6. कंÜयूटर के बूǑटंग (Ĥारंभ होने) के िनदȶश कहाँ संĒहȣत (Store) होते हɇ? 

(A) RAM 

(B) ROM BIOS 

(C) Cache Memory 

(D) Register 

 उƣर: (B) ROM BIOS * åयाÉया: ROM (Read Only Memory) एक èथायी मेमोरȣ है। 

इसके भीतर कंÜयूटर को चालू करने वाले बुिनयादȣ िनदȶश (BIOS - Basic Input 

Output System) èथायी Ǿप से िलखे होते हɇ। 

 

Q7. एक नेटवक[  या इंटरनेट कनेÈशन कȧ डेटा Ěांसफर करने कȧ अिधकतम ¢मता को Èया 

कहते हɇ? 

(A) èपीड 

(B) ĥȧÈवɅसी 

(C) बɇडǒवÔथ 

(D) Ħॉडबɇड 

 उƣर: (C) बɇडǒवÔथ * åयाÉया: बɇडǒवÔथ (Bandwidth) Ǒकसी नेटवक[  कनेÈशन के 

माÚयम से एक िनǔƱत समय मɅ èथानांतǐरत होने वाले डेटा कȧ अिधकतम माğा को 

दशा[ती है। इसे Mbps या Gbps मɅ मापा जाता है। 

 

Q8. कंÜयूटर का मǔèतçक (Brain of Computer) Ǒकसे कहा जाता है? 

(A) मॉिनटर 

(B) हाड[ Ǒडèक 

(C) सी.पी.यू. (CPU) 

(D) माउस 



 

 

 उƣर: (C) सी.पी.यू. (CPU) * åयाÉया: CPU (Central Processing Unit) कंÜयूटर के 

सभी कायɟ को िनयंǒğत, संसािधत और िनदȶिशत करता है, इसिलए इसे कंÜयूटर का 

Ǒदमाग कहते हɇ। 

 

Q9. इंटरनेट से जुड़े Ĥ×येक कंÜयूटर या उपकरण का एक ǒविशƴ सÉंया×मक पता होता है, 

उसे Èया कहते हɇ? 

(A) MAC Address 

(B) IP Address 

(C) Web Address 

(D) DNS 

 उƣर: (B) IP Address * åयाÉया: IP Address का पूण[ Ǿप 'Internet Protocol 

Address' है। यह इंटरनेट पर Ǒकसी भी Ǒडवाइस कȧ Ǒडǔजटल पहचान संÉया होती है। 

 

Q10. िनàनिलǔखत मɅ से कौन-सा एक ऑपरेǑटंग िसèटम (OS) नहȣं है? 

(A) Windows 

(B) Linux 

(C) Android 

(D) MS OƯice 

 उƣर: (D) MS OƯice * åयाÉया: MS OƯice एक 'एǔÜलकेशन सॉÝटवेयर' है, जबǑक 

Windows, Linux और Android 'िसèटम सॉÝटवेयर' या ऑपरेǑटंग िसèटम हɇ जो 

कंÜयूटर/मोबाइल को चलाते हɇ। 

 

Q11. िनàनिलǔखत मɅ से कौन-सा इनपुट Ǒडवाइस का उदाहरण है? 

(A) ǒĤंटर 

(B) मॉिनटर 

(C) èकैनर 

(D) Üलॉटर 



 

 

 उƣर: (C) èकैनर * åयाÉया: èकैनर कागजी दèतावेजɉ या िचğɉ को Ǒडǔजटल Ǿप मɅ 

कंÜयूटर के अंदर भेजता है, इसिलए यह इनपुट Ǒडवाइस है। बाकȧ तीनɉ आउटपुट 

Ǒडवाइस हɇ। 

 

Q12. मॉडेम (Modem) का मुÉय काय[ Èया होता है? 

(A) केवल Ǒडǔजटल को एनालॉग मɅ बदलना 

(B) केवल एनालॉग को Ǒडǔजटल मɅ बदलना 

(C) एनालॉग को Ǒडǔजटल मɅ और Ǒडǔजटल को एनालॉग मɅ बदलना 

(D) इंटरनेट कȧ èपीड बढ़ाना 

 उƣर: (C) एनालॉग को Ǒडǔजटल मɅ और Ǒडǔजटल को एनालॉग मɅ बदलना * åयाÉया: 

मॉडेम का नाम Modulator-Demodulator से बना है। यह कंÜयूटर के Ǒडǔजटल 

िसÊनल को टेलीफोन लाइनɉ के एनालॉग िसÊनल मɅ और इसके ǒवपरȣत बदलता है। 
 

Q13. 1 मेगाबाइट (1 MB) मɅ Ǒकतने Ǒकलोबाइट (KB) होते हɇ? 

(A) 1000 KB 

(B) 1024 KB 

(C) 1056 KB 

(D) 512 KB 

 उƣर: (B) 1024 KB * åयाÉया: कंÜयूटर बाइनरȣ िसèटम पर काम करता है, इसिलए 

मेमोरȣ कȧ माप मɅ 2ଵ଴ यानी 1024 का गुणक चलता है। 1 MB = 1024 KB होता है। 

Q14. वेबसाइटɉ के मÉुय पƵृ (First Page) को Ǒकस नाम से जाना जाता है? 

(A) माèटर पेज 

(B) सच[ पेज 

(C) होम पेज (Home Page) 

(D) बुकमाक[  



 

 

 उƣर: (C) होम पेज (Home Page) * åयाÉया: जब भी हम Ǒकसी वेबसाइट का URL 

खोलते हɇ, तो सबसे पहल ेसामने आने वाला èवागत पƵृ या मुÉय पƵृ 'होम पेज' 

कहलाता है। 

 

Q15. Ǒकसी ईमेल पते मɅ '@' Ĥतीक से पहले आने वाले भाग को Èया कहते हɇ? 

(A) डोमेन नेम 

(B) यूजरनेम 

(C) होèटनेम 

(D) Ĥोटोकॉल 

 उƣर: (B) यूजरनेम * åयाÉया: ईमेल आईडȣ (जैसे- example@gmail.com) मɅ '@' से 

पहले का भाग यूजरनेम (example) होता है और बाद का भाग डोमेन नेम 

(gmail.com) कहलाता है। 

 

भाग 2: आई.सी.टȣ. के अनुĤयोग  

Q16. नागǐरकɉ को सरकारȣ सेवाएं ऑनलाइन Ĥदान करने कȧ ĤǑĐया Èया कहलाती है? 

(A) ई-कॉमस[ 

(B) ई-गवनɏस 

(C) ई-बɇǑकंग 

(D) Ǒडǔजटल इंǑडया 

 उƣर: (B) ई-गवनɏस * åयाÉया: इलेÈĚॉिनक तकनीकɉ या इंटरनेट के माÚयम से 

सरकारȣ सूचनाएं और सेवाएं जनता तक पारदशȸ Ǿप से पहँुचाना हȣ ई-गवनɏस 

(Electronic Governance) है। 

 

 

 

 



 

 

Q17. भारत सरकार Ʈारा संचािलत 'èवयं' (SWAYAM) पोट[ल का मुÉय उƧेæय Èया है? 

(A) ऑनलाइन èवाèØय परामश[ 

(B) Ǒडǔजटल बɇǑकंग सुर¢ा 

(C) मÝुत ऑनलाइन िश¢ा (MOOCs) 

(D) Ǒकसानɉ को कज[ देना 

 उƣर: (C) मÝुत ऑनलाइन िश¢ा (MOOCs) * åयाÉया: 'SWAYAM' का उƧेæय देश के 

सभी छाğɉ को, ǒवशेषकर वंिचत छाğɉ को, सव[ĮƵे िश¢ण-अिधगम ससंाधन ऑनलाइन 

और मुÝत उपलÞध कराना है। 

 

Q18. इंटरनेट के माÚयम से दरू बैठे डॉÈटरɉ से िचǑक×सा परामश[ ĤाƯ करना Èया कहलाता 

है? 

(A) ई-कॉमस[ 

(B) टेलीपैथी 

(C) टेलीमेǑडिसन (Telemedicine) 

(D) रोबोǑटक सज[रȣ 

 उƣर: (C) टेलीमेǑडिसन (Telemedicine) * åयाÉया: टेलीकàयुिनकेशन और आईसीटȣ 

का उपयोग करके दरूदराज के ¢ेğɉ मɅ मरȣजɉ को ǒवशेष£ डॉÈटरɉ से इलाज या 

परामश[ Ǒदलाना हȣ टेलीमेǑडिसन (ई-èवाèØय) कहलाता है। 

 

Q19. ई-गवनɏस के संदभ[ मɅ 'G2C' मॉडल का Èया अथ[ है? 

(A) Government to Company 

(B) Government to Citizen 

(C) Group to Citizens 

(D) Government to Cyber 



 

 

 उƣर: (B) Government to Citizen * åयाÉया: G2C का अथ[ है 'सरकार से नागǐरक'। 

इसके तहत सरकार सीधे आम नागǐरकɉ को Ǒडǔजटल सेवाएं (जसैे- जाित Ĥमाण पğ, 

पासपोट[, राशन काड[ आǑद) मुहैया कराती है। 

 

Q20. 'DigiLocker' (Ǒडǔजलॉकर) के संबंध मɅ कौन-सा कथन स×य है? 

(A) यह Èलाउड पर आधाǐरत एक Ǒडǔजटल दèतावेज ितजोरȣ है 

(B) इसके दèतावेज भौितक दèतावेजɉ कȧ तरह हȣ कानूनी Ǿप से माÛय हɇ 

(C) इसके िलए आधार काड[ होना अिनवाय[ है 

(D) उपरोƠ सभी 

 उƣर: (D) उपरोƠ सभी * åयाÉया: Ǒडǔजलॉकर भारत सरकार कȧ एक मह×वपूण[ 

आईसीटȣ पहल है, जहा ँनागǐरक अपने जǾरȣ दèतावेज (माक[ शीट, Ĝाइǒवंग लाइसɅस) 

Ǒडǔजटल Ǿप मɅ सुरǔ¢त रख सकते हɇ, जो हर जगह माÛय होते हɇ। 

 

Q21. ई-कॉमस[ के अतंग[त जब एक åयवसाय सीधे उपभोƠा को सामान बेचता है, तो उसे 

Èया कहते हɇ? 

(A) B2B 

(B) C2C 

(C) B2C 

(D) C2B 

 उƣर: (C) B2C * åयाÉया: B2C का पूण[ Ǿप 'Business to Consumer' है। जसैे अमेज़न 

या ǔÝलपकाट[ से Ǒकसी आम Ēाहक Ʈारा सामान खरȣदना। 

 

Q22. राƶीय कृǒष बाजार पोट[ल 'e-NAM' का Ĥाथिमक काय[ Èया है? 

(A) Ǒकसानɉ को सीधे बɇक Ěांसफर से सǔÞसडȣ देना 

(B) कृǒष मंǑडयɉ को ऑनलाइन जोड़कर एक एकȧकृत राƶीय बाजार बनाना 

(C) ĚैÈटर खरȣदने के िलए लोन देना 

(D) फसलɉ के बीजɉ का Ǒडǔजटल ǒवतरण 



 

 

 उƣर: (B) कृǒष मंǑडयɉ को ऑनलाइन जोड़कर एक एकȧकृत राƶीय बाजार बनाना * 

åयाÉया: e-NAM (Electronic National Agriculture Market) एक अǔखल भारतीय 

इलेÈĚॉिनक ĚेǑडंग पोट[ल है जो कृǒष उपजɉ के िलए एक राÏय से दसूरे राÏय मɅ 

åयापार को आसान बनाता है। 

 

Q23. भीम ऐप (BHIM App) Ǒकस भुगतान Ĥणाली पर आधाǐरत है? 

(A) NEFT 

(B) RTGS 

(C) UPI 

(D) IMPS 

 उƣर: (C) UPI * åयाÉया: BHIM (Bharat Interface for Money) ऐप पूरȣ तरह से UPI 

(Unified Payments Interface) पर आधाǐरत है, जो तुरंत बɇक-टू-बɇक Ěासंफर कȧ 

सǒुवधा देता है। 

 

Q24. èमाट[ ÈलासǾम मɅ ĤयुƠ होने वाले 'इंटरएǔÈटव åहाइटबोड[' का Èया लाभ है? 

(A) यह केवल सामाÛय Þलैकबोड[ कȧ तरह काम करता है 

(B) इसमɅ èपश[ (Touch) और मãटȣमीǑडया के माÚयम से पाÓय सामĒी को जीवंत Ǿप मɅ 

समझाया जा सकता है 

(C) इसके िलए इंटरनेट कȧ आवæयकता नहȣं होती 

(D) यह केवल ऑफलाइन वीǑडयो Ǒदखाता है 

 

 उƣर: (B) इसमɅ èपश[ (Touch) और मãटȣमीǑडया के माÚयम से पाÓय सामĒी को 

जीवंत Ǿप मɅ समझाया जा सकता है * åयाÉया: Ǒडǔजटल िश¢ा मɅ इंटरएǔÈटव बोÔस[ 

के माÚयम से ĒाǑफÈस, एिनमेशन और वीǑडयो का उपयोग करके जǑटल ǒवषयɉ को 

आसानी से ǒवजुअलाइज कराया जा सकता है। 

 

 

 



 

 

Q25. 'मदृा èवाèØय काड[' (Soil Health Card) योजना मɅ आईसीटȣ का Èया अनĤुयोग है? 

(A) िमÒटȣ कȧ जांच के नतीजɉ और खादɉ कȧ िसफाǐरश को Ǒकसानɉ के मोबाइल/वेबसाइट 

पर Ǒडǔजटल Ǿप मɅ उपलÞध कराना 

(B) खेतɉ मɅ पानी कȧ èवचािलत सÜलाई करना 

(C) िमÒटȣ कȧ खुदाई के िलए रोबोट भेजना 

(D) केवल फसलɉ कȧ तèवीरɅ लेना 

 उƣर: (A) िमÒटȣ कȧ जांच के नतीजɉ और खादɉ कȧ िसफाǐरश को Ǒकसानɉ के 

मोबाइल/वेबसाइट पर Ǒडǔजटल Ǿप मɅ उपलÞध कराना * åयाÉया: मदृा èवाèØय काड[ 

पोट[ल के जǐरए Ǒकसान अपनी िमÒटȣ कȧ सेहत का Ǒडǔजटल ǐरकॉड[ देख सकते हɇ 

और उसी के अनुसार वै£ािनक खादɉ का उपयोग करते हɇ। 

 

Q26. टेलीमेǑडिसन के िलए भारत सरकार Ʈारा शǾु Ǒकए गए राƶीय ओपीडȣ पोट[ल का नाम 

Èया है? 

(A) ई-आरोÊय 

(B) ई-संजीवनी 

(C) ई-डॉÈटर 

(D) Ǒडǔजटल सेहत 

 उƣर: (B) ई-संजीवनी * åयाÉया: 'eSanjeevani' भारत सरकार का एक Ĥमुख मुÝत 

टेली-परामश[ (Tele-consultation) मंच है जो नागǐरकɉ को घर बैठे डॉÈटरɉ से जोड़ता 

है। 

 

Q27. ऑनलाइन टैÈस ǐरटन[ या GST भरने के िलए ĤयुƠ ई-गवनɏस मॉडल कौन-सा है? 

(A) G2C 

(B) G2B 

(C) G2G 

(D) B2C 



 

 

 उƣर: (B) G2B * åयाÉया: G2B का अथ[ 'Government to Business' (सरकार से 

åयवसाय) है। उƭोगɉ और åयापाǐरयɉ Ʈारा टैÈस भरना या लाइसɅस लेना इसी मॉडल 

के तहत आता है। 
 

Q28. एटȣएम (ATM) काड[ से पैसे िनकालते समय बɇǑकंग नेटवक[  मɅ आईसीटȣ का कौन-सा 

अनुĤयोग काम करता है? 

(A) Èलाउड डेटाबेस और रȣयल-टाइम ĚाजैंÈशन 

(B) केवल ऑफलाइन èटोरेज 

(C) ई-मेल वǐेरǑफकेशन 

(D) ई-गवनɏस 

 उƣर: (A) Èलाउड डेटाबेस और रȣयल-टाइम ĚांजैÈशन * åयाÉया: जब हम एटȣएम से 

पैसे िनकालते हɇ, तो कɅ ġȣकृत सव[र तुरंत बɇक खाते कȧ जांच कर रȣयल-टाइम मɅ पैसे 

काट लेता है और सुरǔ¢त संदेश भेजता है। 
 

Q29. ई-लिनɍग मɅ ĤयुƠ 'MOOC' का पूण[ Ǿप Èया है? 

(A) Many Online Open Centre 

(B) Massive Open Online Course 

(C) Mobile Oriented Online Class 

(D) Master Online Open Course 

 उƣर: (B) Massive Open Online Course * åयाÉया: MOOCs ऐसे ऑनलाइन कोस[ 

होते हɇ ǔजÛहɅ दिुनया का कोई भी åयǒƠ इंटरनेट के माÚयम से ǒबना Ǒकसी भौगोिलक 

सीमा के जॉइन कर सकता है। 
 

Q30. रेलवे या हवाई जहाज Ǒटकट कȧ ऑनलाइन बुǑकंग (जैसे- IRCTC) आईसीटȣ के Ǒकस 

¢ेğ का Ǒहèसा है? 

(A) ई-गवनɏस और ई-कॉमस[ (सेवाएं) 

(B) केवल ई-एजकेुशन 

(C) सोशल नेटवǑकɍ ग 

(D) साइबर अपराध 



 

 

 उƣर: (A) ई-गवनɏस और ई-कॉमस[ (सेवाएं) * åयाÉया: ऑनलाइन Ǒटकट बुǑकंग एक 

Ĥकार कȧ Ǒडǔजटल सेवा (E-Service) है जो ई-कॉमस[ और सरकारȣ नागǐरक सेवाओं 

(G2C) दोनɉ के अतंग[त समǔÛवत Ǿप से काम करती है। 

Q31. कूǐरयर कंपिनयɉ या ǔèवगी/ज़ोमैटो जैसी सेवाओं मɅ आईसीटȣ का कौन-सा टूल रȣयल-

टाइम ĚैǑकंग मɅ मदद करता है? 

(A) WWW 

(B) GPS (Global Positioning System) 

(C) HTTP 

(D) RAM 

 उƣर: (B) GPS (Global Positioning System) * åयाÉया: जीपीएस सैटेलाइट के 

माÚयम से Ǒडलीवरȣ बॉय या वाहन कȧ लाइव लोकेशन (भौगोिलक ǔèथित) को मैप 

पर Ěैक करने मɅ मदद करता है। 

 

Q32. िश¢ा के ¢ेğ मɅ 'नेशनल Ǒडǔजटल लाइĦेरȣ ऑफ इंǑडया' (NDLI) कȧ Èया भूिमका है? 

(A) यह केवल कंÜयूटर बेचने का कɅ ġ है 

(B) यह देश के छाğɉ के िलए करोड़ɉ श¢ैǔणक पुèतकɉ और शोध पğɉ का एक Ǒडǔजटल 

िसंगल-ǒवंडो सच[ पोट[ल है 

(C) यह केवल मनोरंजन कȧ वीǑडयो Ǒदखाता है 

(D) यह एक ऑफलाइन पुèतकालय है 

 उƣर: (B) यह देश के छाğɉ के िलए करोड़ɉ श¢ैǔणक पुèतकɉ और शोध पğɉ का एक 

Ǒडǔजटल िसंगल-ǒवंडो सच[ पोट[ल है * åयाÉया: IIT खड़गपुर Ʈारा Ĥबंिधत NDLI िश¢ा 

मğंालय कȧ एक अनूठȤ आईसीटȣ पहल है, जो Ǒडǔजटल लिनɍग सामĒी का ǒवशाल 

सĒंह Ĥदान करती है। 

 

 

 

 



 

 

भाग 3: सूचना Ĥौƭोिगकȧ: Ĥवǒृƣयाँ और सुर¢ा  

Q33. कंÜयूटर या मशीनɉ को इंसानɉ कȧ तरह बुǒƨमƣापूव[क सोचने और िनण[य लेने योÊय 

बनाना Èया कहलाता है? 

(A) मशीन लिनɍग 

(B) आǑट[Ǒफिशयल इंटेिलजɅस (AI) 

(C) आई.ओ.टȣ. (IoT) 

(D) Èलाउड कंÜयूǑटंग 

 उƣर: (B) आǑट[Ǒफिशयल इंटेिलजɅस (AI) * åयाÉया: AI (कृǒğम बुǒƨमƣा) कंÜयूटर 

ǒव£ान कȧ वह शाखा है जो मशीनɉ मɅ इंसानी Ǒदमाग कȧ तरह सीखने, तक[  करने और 

समèयाओं को हल करने कȧ ¢मता ǒवकिसत करती है। 

 

Q34. अपने कंÜयूटर पर डेटा èटोर करने के बजाय इंटरनेट पर ǔèथत Ǒकसी दरूèथ 

(Remote) सव[र पर डेटा èटोर करना Èया कहलाता है? 

(A) लोकल èटोरेज 

(B) Èलाउड कंÜयूǑटंग (Cloud Computing) 

(C) इंटरनेट ऑफ िथंÊस 

(D) ǒबग डेटा 

 उƣर: (B) Èलाउड कंÜयूǑटंग (Cloud Computing) * åयाÉया: गगूल Ĝाइव, वनĜाइव या 

ĜापबॉÈस जैसी सेवाएं Èलाउड कंÜयूǑटंग का Ǒहèसा हɇ, जहा ँइंटरनेट के माÚयम से 

ǐरमोट सव[स[ पर डेटा सुरǔ¢त रखा जाता है। 
 

Q35. 'इंटरनेट ऑफ िथंÊस' (IoT) का मुÉय िसƨांत Èया है? 

(A) केवल कंÜयूटरɉ को आपस मɅ जोड़ना 

(B) रोजमरा[ के भौितक उपकरणɉ (जैसे एसी, Ǒĥज) को इंटरनेट स ेजोड़कर उÛहɅ èमाट[ बनाना 

(C) इंटरनेट कȧ गित को बढ़ाना 

(D) सोशल मीǑडया साइÒस बनाना 



 

 

 उƣर: (B) रोजमरा[ के भौितक उपकरणɉ (जैसे एसी, Ǒĥज) को इंटरनेट से जोड़कर उÛहɅ 

èमाट[ बनाना * åयाÉया: IoT के तहत ǒविभÛन उपकरणɉ मɅ सɅसर और इंटरनेट िचप 

लगाकर उÛहɅ इस योÊय बनाया जाता है Ǒक व ेआपस मɅ डेटा शेयर कर सकɅ  और 

मोबाइल से कंĚोल हो सकɅ । 
 

Q36. िनàनिलǔखत मɅ से कौन-सा सॉāटवेयर का Ĥकार कंÜयूटर को नुकसान पहँुचाने के 

उƧेæय से बनाया जाता है? 

(A) फम[वेयर 

(B) मालवेयर (Malware) 

(C) ĥȧवेयर 

(D) शेयरवेयर 

 उƣर: (B) मालवेयर (Malware) * åयाÉया: मालवेयर (Malicious Software) एक 

åयापक शÞद है ǔजसके अतंग[त वायरस, वॉम[, Ěोजन हॉस[ आǑद आते हɇ, ǔजनका 

मकसद िसèटम को नुकसान पहँुचाना या डेटा चुराना होता है। 

 

Q37. फजȸ ईमेल या वेबसाइट के जǐरए यूजर के गोपनीय डेटा (जैसे- पासवड[, बɇक ǒववरण) 

को चुराने का Ĥयास Èया कहलाता है? 

(A) हैǑकंग 

(B) Ǒफ़िशंग (Phishing) 

(C) èपैिमंग 

(D) Ǒडनायल ऑफ सǒव[स 

 उƣर: (B) Ǒफ़िशंग (Phishing) * åयाÉया: Ǒफ़िशंग एक सामाǔजक-इंजीिनयǐरंग साइबर 

हमला है ǔजसमɅ हैकस[ हुक (चारा) फɅ कते हɇ— यानी ǒबãकुल असली Ǒदखने वाली 

नकली बɇक वेबसाइट या ईमेल भेजकर यूजर को धोखा देते हɇ। 

 

 



 

 

Q38. वह कौन-सा साइबर हमला है ǔजसमɅ पीǑड़त के कंÜयूटर का डेटा लॉक कर Ǒदया जाता 

है और उसे खोलने के बदले Ǒफरौती मांगी जाती है? 

(A) èपायवेयर 

(B) एडवेयर 

(C) रɇसमवेयर (Ransomware) 

(D) वायरस 

 उƣर: (C) रɇसमवेयर (Ransomware) * åयाÉया: 'Ransom' का अथ[ Ǒफरौती होता है। 

रɇसमवेयर नाम का मालवेयर फाइलɉ को एनǑĐÜट (लॉक) कर देता है और ǑडǑĐÜशन 

कȧ (चाबी) के बदले ǒबटकॉइन या पैसɉ कȧ मांग करता है। 

 

Q39. Ǒकसी नेटवक[  या कंÜयूटर िसèटम मɅ अनिधकृत (Unauthorized) Ĥवेश को रोकने वाली 

सुर¢ा Ĥणाली को Èया कहते हɇ? 

(A) एंटȣवायरस 

(B) फ़ायरवॉल (Firewall) 

(C) कुकȧज़ 

(D) मॉडेम 

 उƣर: (B) फ़ायरवॉल (Firewall) * åयाÉया: फ़ायरवॉल एक सुर¢ा दȣवार कȧ तरह काम 

करता है जो आने वाले और जाने वाले नेटवक[  ĚैǑफक कȧ जांच करता है और संǑदÊध 

या अनिधकृत डेटा को Þलॉक कर देता है। 

 

Q40. इंटरनेट पर ĤितǑदन उ×पÛन होने वाले डेटा के उस ǒवशाल और जǑटल भंडार को Èया 

कहते हɇ ǔजसे सामाÛय सॉÝटवेयर से Ĥोसेस नहȣं Ǒकया जा सकता? 

(A) èमॉल डेटा 

(B) Èलाउड डेटा 

(C) ǒबग डेटा (Big Data) 

(D) मेटा डेटा 



 

 

 उƣर: (C) ǒबग डेटा (Big Data) * åयाÉया: ǒबग डेटा का अथ[ अ×यिधक बड़े डेटा सेट 

से है जो बहुत तीĭ गित (Velocity) और ǒवǒवधता (Variety) के साथ उ×पÛन होते हɇ। 

इÛहɅ संभालने के िलए ǒवशेष तकनीकɉ कȧ आवæयकता होती है। 

 

Q41. कंÜयूटर वायरस मूल Ǿप से Èया होते हɇ? 

(A) एक जैǒवक कȧटाणु 

(B) कंÜयूटर हाड[वेयर का कचरा 

(C) मनçुय Ʈारा िलखा गया एक Ʈेषपूण[ कंÜयूटर ĤोĒाम (सॉÝटवेयर) 

(D) धूल के कण 

 उƣर: (C) मनçुय Ʈारा िलखा गया एक Ʈेषपूण[ कंÜयूटर ĤोĒाम (सॉÝटवेयर) * åयाÉया: 

वायरस (Vital Information Resources Under Siege) एक सॉÝटवेयर ĤोĒाम हȣ होता 

है जो खुद कȧ कॉǒपया ंबनाकर कंÜयूटर के सामाÛय कामकाज को बािधत करता है। 

 

Q42. चैटजीपीटȣ (ChatGPT) या अÛय एआई चैटबॉÒस Ǒकस Ĥकार कȧ तकनीक का Ǒहèसा 

हɇ? 

(A) केवल ĚेǑडशनल कोǑडंग 

(B) जनरेǑटव एआई (Generative AI) 

(C) केवल हाड[वेयर नेटवǑकɍ ग 

(D) इंटरनेट ऑफ िथंÊस 

 उƣर: (B) जनरेǑटव एआई (Generative AI) * åयाÉया: जनरेǑटव एआई, आǑट[Ǒफिशयल 

इंटेिलजɅस का वह Ǿप है जो यूजर के इनपुट (ĤॉàÜट) के आधार पर नया टेÈèट, 

इमेज, कोड या àयूǔजक खुद तैयार (Generate) कर सकता है। 

 

 

 

 



 

 

Q44. डेटा को सुरǔ¢त रखने के िलए उसे एक गुƯ कोड (अपठनीय Ǿप) मɅ बदलने कȧ 

ĤǑĐया Èया कहलाती है? 

(A) ǑडǑĐÜशन 

(B) एǔÛĐÜशन (Encryption) 

(C) कंĤेसन 

(D) Ǒडलीशन 

 उƣर: (B) एǔÛĐÜशन (Encryption) * åयाÉया: एǔÛĐÜशन के जǐरए Üलेन टेÈèट को 

'िसफर टेÈèट' (गुƯ कोड) मɅ बदल Ǒदया जाता है ताǑक बीच मɅ कोई इसे चुरा भी ले, 

तो पढ़ न सके। इसे वापस सामाÛय करने को 'ǑडǑĐÜशन' कहते हɇ। 

 

Q45. िनàनिलǔखत मɅ से कौन-सा एक मजबूत पासवड[ का उदाहरण माना जाएगा? 

(A) 12345678 

(B) arun1982 

(C) Ar@82#Kmr 

(D) password123 

 उƣर: (C) Ar@82#Kmr * åयाÉया: एक मजबूत पासवड[ मɅ बड़े अ¢र (Capital), छोटे 

अ¢र (Small), संÉयाएं (Numbers) और ǒवशेष Ĥतीक (जैसे @, #, $) तीनɉ का िमĮण 

होना चाǑहए ताǑक उसे हैक करना मुǔæकल हो। 

 

Q46. कंÜयूटर नेटवǑकɍ ग मɅ 'LAN' का पूण[ Ǿप Èया है? 

(A) Local Area Network 

(B) Long Area Network 

(C) Logical Area Network 

(D) Land Area Network 

 उƣर: (A) Local Area Network * åयाÉया: LAN एक छोटे भौगोिलक ¢ेğ (जैसे एक 

ऑǑफस, घर या èकूल कȧ ǒबǔãडंग) मɅ कंÜयूटरɉ को आपस मɅ जोड़ने वाला नेटवक[  है। 

 



 

 

Q47. ई-कॉमस[ या Ǒडǔजटल बɇǑकंग मɅ ĤयुƠ होने वाले 'OTP' का Èया मह×व है? 

(A) यह केवल एक साधारण ǒपन है 

(B) यह दोहरे èतर कȧ सुर¢ा (Two-Factor Authentication) के िलए उ×पÛन एक अèथायी 

वन-टाइम पासवड[ है 

(C) इसस ेइंटरनेट कȧ èपीड बढ़ती है 

(D) यह बɇक का नाम होता है 

 उƣर: (B) यह दोहरे èतर कȧ सुर¢ा (Two-Factor Authentication) के िलए उ×पÛन 

एक अèथायी वन-टाइम पासवड[ है * åयाÉया: OTP (One Time Password) केवल एक 

बार और कुछ िमनटɉ के िलए हȣ वैध होता है, ǔजससे पासवड[ चोरȣ होने पर भी खाता 

सुरǔ¢त रहता है। 

 

Q48. सोशल मीǑडया Üलेटफॉàस[ पर गलत या ħामक सूचनाओं (Fake News) को फैलने से 

रोकने के िलए आईटȣ कंपिनयाँ Ǒकस तकनीक का उपयोग कर रहȣ हɇ? 

(A) केवल हाड[वेयर बदलना 

(B) एआई और फैÈट-चेǑकंग एãगोǐरदम (AI & Fact Checking) 

(C) इंटरनेट बंद करना 

(D) पूरȣ वेबसाइट Ǒडलीट करना 

 उƣर: (B) एआई और फैÈट-चेǑकंग एãगोǐरदम (AI & Fact Checking) * åयाÉया: 

आधुिनक सूचना Ĥौƭोिगकȧ मɅ एãगोǐरदम और कृǒğम बुǒƨमƣा कȧ मदद से संǑदÊध 

पोèÒस को िचǑƹत (Flag) Ǒकया जाता है ताǑक अफवाहɉ को फैलने से रोका जा सके। 

 

Q49. 'èपैम' (Spam) शÞद मुÉय Ǿप से Ǒकससे संबंिधत है? 

(A) कंÜयूटर कȧ èĐȧन से 

(B) अवांिछत या अनचाहे थोक ई-मेãस (Unsolicited Emails) से 

(C) माउस कȧ गित से 

(D) ǒĤंटर के पेजɉ स े



 

 

 उƣर: (B) अवांिछत या अनचाहे थोक ई-मेãस (Unsolicited Emails) से * åयाÉया: 

ǒव£ापनɉ या धोखाधड़ȣ के उƧेæय से लाखɉ लोगɉ को एक साथ भेजे जाने वाले 

अवांिछत ई-मेãस को 'èपैम मेल' या जकं मेल कहा जाता है। 

 

Q50. Ǒडǔजटल ĚांजैÈशन और डेटा ǐरकॉड[ को पूरȣ तरह सुरǔ¢त और Þलॉक के Ǿप मɅ 

ǒवतǐरत रखने वाली अ×याधुिनक तकनीक कौन-सी है? 

(A) Þलॉकचेन तकनीक (Blockchain Technology) 

(B) Þलूटूथ तकनीक 

(C) केवल Èलाउड èटोरेज 

(D) 4G/5G नेटवक[  

 उƣर: (A) Þलॉकचेन तकनीक (Blockchain Technology) * åयाÉया: Þलॉकचेन एक 

ǒवकɅ ġȣकृत लेजर (Decentralized Ledger) तकनीक है, ǔजसमɅ डेटा को Þलॉक के Ǿप 

मɅ कूटबƨ (Cryptographic) Įृखंला मɅ रखा जाता है। इसे बदलना या हैक करना 

लगभग असंभव होता है। ǑĐÜटोकरɅसी इसी पर आधाǐरत है। 

 


